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INTRODUCCION

El proyecto STUD.IO (Sociability Through Urban Design
Innovation): breve presentacion El proyecto STUD.IO es una
Asociacion Estratégica en el ambito de la Educacién Superior
realizada en colaboracion entre ocho entre universidades y
organizaciones, de ltalia, Eslovaquia, Rumania y Espafna; en
concreto, el proyecto incluye 4 Universidades y cuatro
organizaciones privadas (con y sin animo de lucro) implicadas
activamente en la mejora del bienestar social y el desarrollo de
politicas sociales innovadoras. El proyecto surge de la necesidad
detectada durante los estudios realizados sobre el terreno por la
organizacion lider, en colaboracion con las universidades socias,
acerca de las necesidades que tienen hoy en dia los centros
urbanos, ya sean pequefos-medianos-grandes, en relacion con

los nuevos retos sociales relacionados con ellos.

Uno de los elementos que afectan a la vida en la ciudad del
individuo y a su sociabilidad es necesariamente la organizacion
urbana y las politicas sociales relacionadas con ella; por esta
motivacion, saber comprender plenamente las necesidades, las
exigencias sociales, los principales problemas y los puntos fuertes
del contexto de la ciudad, asi como saber planificar y disehar
intervenciones adecuadas deben ser conocimientos vy
competencias de quienes trabajan en la planificacion urbana y
territorial, teniendo en cuenta los aspectos socioldégicos y

psicologicos absolutamente pertinentes.

Plataforma de aprendizaje
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Teniendo en cuenta la necesidad encontrada tanto a nivel local
como en los cursos de formacion universitaria, el proyecto
pretende relacionar las ciencias complementarias de la psicologia,
la sociologia y el urbanismo con el fin de crear un itinerario
universitario especializado acompafado de herramientas vy
metodologias innovadoras, utilizando especialmente tecnologias
de vanguardia, para mejorar y perfeccionar la carrera de los
estudiantes universitarios y no universitarios que trabajan vy
estudian en el ambito del desarrollo urbano y la sociedad. El
objetivo principal del proyecto es dotar a las universidades de
itinerarios de estudio, divididos en mddulos especificos que cubran
diferentes areas tematicas (urbanistica, social, antropoldgica,
medioambiental, politica) para responder a las necesidades del
desarrollo urbano con el fin de satisfacer las necesidades
psicologicas, relacionales, sociologicas y fisiolégicas de los
individuos que viven en las ciudades. Para alcanzar este objetivo,
STUD.IO ha previsto la puesta en marcha de cuatro resultados

intelectuales

1. una Revision de la Literatura sobre los principales modelos e
investigaciones actualmente disponibles en el campo de la
integracion entre Sociologia, Psicologia y Urbanismo, con el fin de
comprender las corrientes de pensamiento académico y las
necesidades especificas de aprendizaje de los estudiantes, que se

enriquecera con experimentos y grupos de discusion;

2. la creacion de la Plataforma STUD.IO, una plataforma OnLine
de apoyo al proyecto, una herramienta interactiva compuesta por

varias secciones de formacion y espacios de colaboracién entre
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profesores y estudiantes de diferentes facultades, institutos y
paises, con el fin de lograr un mayor intercambio de conocimientos,

habilidades y enfoques metodoldgicos sobre el tema;

3. la creacion del Plan de Estudios Conjunto para la formacion
de un experto en consultoria, planificacion y gestion de recursos
territoriales para la promocion de la sociabilidad en contextos
urbanos, dirigido en una fase piloto a cuarenta estudiantes que
participaran en un Programa Intensivo de Estudios de 15 dias de

duracion.

4. Fase de experimentacion y publicacion de directrices para
estudiantes y expertos en la materia, con el fin de dar a los
estudiantes la oportunidad de poner en practica y experimentar
directamente los conocimientos adquiridos para aplicar el modelo

STUD.IO en contextos especificos.

En este documento, detallamos los resultados de Ia
implementacion de la plataforma de e-learning STUD.IO
(Intellectual Output 2). Todo el material fue desarrollado dentro del
proyecto, tanto las conferencias como las entrevistas realizadas a
los profesionales que aceptaron tomar y contribuir a la actividad,
con el objetivo de proporcionar material de calidad y actualizado

en una plataforma abierta y accesible a todos.

Plataforma de aprendizaje
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Plataforma de teleformacion STUD.IO:

caracteristicas y objetivos

El partenariado del proyecto STUD.IO trabajoé en la creacién del
entorno digital y los contenidos relacionados con los objetivos de
formacion y aprendizaje perseguidos: Con el fin de proporcionar
una ensenanza agil y accesible tanto para los estudiantes como
para los ciudadanos, se puso en linea una plataforma digital dentro

del sitio web del proyecto www.studio-project.eu.

La creacion de la plataforma permitié a la asociacion disponer de
un espacio digital escalable, basado en la tecnologia MOODLE,
ampliamente utilizada en entornos universitarios y académicos, en
el que se liberaron contenidos formativos que se abrieron a la

comunidad de estudiantes interesados.

Durante la fase piloto del proyecto, la plataforma acogi¢ a los
estudiantes del Programa Intensivo de Estudios (PIE) STUD.IO,
que participaron en la prueba del proyecto y en la Escuela de
Invierno celebrada en enero de 2023. De hecho, la plataforma es
uno de los requisitos formativos del Memorando de Entendimiento
(MoU) firmado entre los socios para la obtencion del titulo en
"Enfoque interdisciplinar para promover la sociabilidad en entornos

urbanos".

El elemento innovador de la plataforma es sin duda su amplio
alcance, ya que no esta vinculada exclusivamente a la condicion
de estudiante universitario, sino que esta abierta a todos los
ciudadanos interesados en los temas: previo registro o a través de

un acceso de invitado con menos prestaciones, es posible acceder

Plataforma de aprendizaje
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a los espacios de formacion y hacer uso de las conferencias y el
material didactico.

Ademas, la plataforma se ha dividido en diferentes perfiles para
una mejor gestion de los espacios, asi como de la interaccion con
los alumnos. La subdivision por perfiles permite gestionar y mejorar
la comunicacion entre quienes participaran en la plataforma; los
profesores encargados de las secciones de e-learning, de hecho,
tienen la posibilidad de visualizar e interactuar facilmente con todos
los participantes, en particular con los alumnos que seguiran las
lecciones del curso piloto, validadas mediante pruebas especiales

escritas y orales, estructuradas a través del software Moodle.

Por ello, presentamos los contenidos de la plataforma a través de
enlaces y descripciones de los contenidos formativos, asi como
manuales de uso para Profesores y Alumnos para la completa

usabilidad de la herramienta.
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1. Contenidos de la plataforma: entrevistas vy

lecciones en video

STUD.IO E-Learning contiene un total de 16 modulos de
formacién, con mas de 25 horas de material de video y mas de 100
horas de autoaprendizaje a través de los materiales de formacion

proporcionados para cada moédulo.

Cada moddulo de formacion va acompafnado de ejercicios definidos

por cada profesor, con preguntas de opcion multiple o abiertas.

Para obtener la certificacion de finalizacion del modulo, cada
estudiante debe completar todas las acciones previstas por el
modulo individual, marcando "marcar como realizado" una vez

completado.

El alumno que acceda al médulo dispondra de:

- Material de video, utilizable a través de youtube, con traduccion
en los idiomas de la asociacion y en traduccion automatica de
google; el material también esta subtitulado tanto con correccion

por parte de la asociacion como automaticamente por youtube.

- Material de formacion descargable, folletos, lecturas y estudios
en profundidad, asi como la transcripcion de la leccidn para facilitar

el estudio y el analisis en profundidad;

- Una seccion del foro donde puedes interactuar con otros

estudiantes y profesores;

Plataforma de aprendizaje
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- Una seccion de preguntas y respuestas para completar el modulo
y obtener un certificado de finalizacidon. A continuacion se muestra

un ejemplo de cuestionario para uno de los modulos completados:

Ademas de la plataforma de aprendizaje, los materiales
producidos durante la aplicacion, como el libro "Promover la
sociabilidad en los entornos urbanos" y el Manual para
experimentar con actividades locales, se han colocado en

www.studio-project.eu.
En general, por tanto, la plataforma alberga

- 14 videoconferencias para un total de 12 horas de conferencias

grabadas que pueden utilizarse en linea;

- 9 entrevistas en video con expertos, responsables politicos vy

profesores de politica social, sociologia urbana y urbanismo.

- La publicacién cientifica "Promover la sociabilidad en los entornos
urbanos" y las herramientas de investigacion relacionadas (101)

- EI Manual STUD.IO y las herramientas de participacion y
facilitacion de itinerarios de sociabilidad.

- Un blog y una seccion de networking donde los usuarios

registrados pueden interactuar y establecer contactos.

Los alumnos que participaron en la formacion del titulo en
"Enfoque interdisciplinar para promover la sociabilidad en entornos
urbanos" utilizaron en parte los contenidos de la plataforma para
estructurar su trabajo de proyecto de cara a la evaluacion final
individual por parte de los profesores, y el consiguiente

reconocimiento de créditos.
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Los mddulos de formacién de la plataforma: areas y contenidos

A través de la plataforma, se desarrollaron médulos de formacién

para cada una de las 4 areas del proyecto, es decir, las areas

Urbana, Medioambiental, Sociologica y Psicolégica.

Para cada una de ellas, presentamos los contenidos de la

plataforma; en la siguiente seccién, se ofrece informacion

detallada y enlaces de acceso.

A continuacion figura el catalogo de cursos disponibles:

UNIVERSITAT POLY
DE CATALUNYA
BARCELONATECH

UNIVERSITAT POLY
DE CATALUNYA
BARCELONATECH

UNIVERSITAT POLI
DE CATALUNYA
BARCELONATECH

o the

UNIVERSITATEA

DIN BUCURESTIH
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UNIVERSITAT POLI
DE CATALUNYA
BARCELONATECH

UNIVERSITAT POLI
DE CATALUNYA
BARCELONATECH

[ll\l\ I R\HATIA
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Area sociolégica - por la Universidad de Enna 'Kore
- Un glosario del tejido social;

- Orden y legalidad en el espacio urbano: perfil de prevencion

contra la desviacion

- Paisaje, lugar y no-lugar. qué urbanismo para una nueva

sociabilidad

Area de Urbanismo - Editado por ETSAB-UPC Laboratorio de
Urbanismo de Barcelona

- Introduccién al hecho urbano y a la planificacién y el disefio

urbanos; diferentes épocas y diversas escalas

- Introduccién a los elementos urbanos en los que interactuaran los
ciudadanos, entendidos como los escenarios en los que se

desarrolla la sociabilidad

- Introduccién a la lectura de los apoyos y equilibrios naturales en

los que se asientan las ciudades
- Introduccidn a la representacion cartografica

- Introduccién a la fenomenologia urbana como enfoque clave para

el analisis urbano

- Introduccion a las teorias y métodos de analisis de redes
aplicados al disefo urbano

Area psicolégica - por la Universidad de Bucarest- Psicologia
medioambiental
SOCIABILITY
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- Medio ambiente y salud mental

- Fijaciéon de lugares y migracion

Area medioambiental - por la Universidad Eslovaca de
Agricultura de Nitra

- Derecho medioambiental de la UE - conceptos basicos

- Entorno urbano

A continuacion ofrecemos los detalles del material de la plataforma,
incluido el enlace de acceso al recurso y una breve descripcion del

contenido.

Todo el material esta disponible previa inscripcion gratuita en la

plataforma e-learnign: www.elearning.studio-project.eu

Plataforma de aprendizaje
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ENTREVISTA 1 - Maurizio Giambalvo - cofundador de Next -
Nuove Energie X il Territorio ETS (ltalia)

MAURIZIO GIAMBALVO

Co-founder of NExT

Topic:

N SOCIABILITY
<18 -.T URBAH B

N DESIGN
TION

NExT, fundada en 2000, ha estado a la vanguardia de la
investigacion social, promoviendo procesos participativos y
evaluando el impacto de proyectos sociales. En esta entrevista,
Maurizio comparte valiosas ideas sobre su mision, su enfoque y el
poder transformador de su trabajo, centrandose en las
herramientas de evaluacion y la promocién de la sociabilidad.

ENLACE A LA ENTREVISTA
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https://www.youtube.com/watch?v=iyOnfviji9M

ENTREVISTA 2 - Michelangelo Pavia Giambalvo - fundador de

Neu [noi] Spazio al Lavoro (ltalia)

ﬁ SOCIABILIT\ souzo 5 Co-funded by the
I' ' Q Aggf @ * ’ Erasmus+ Prog amn;g

of the Europea

Michelangelo es fundador de Neu[noi] Spazio al Lavoro, uno de los
primeros co-workin de Sicilia, abierto desde enero de 2012. El
objetivo de Neu [nodi] es llevar a Sicilia el modelo de trabajo

cooperativo.

Neu [n0i] es también una organizacion sin animo de lucro cuyo
objetivo es fusionar el mundo de las organizaciones sin animo de

lucro con el de la iniciativa empresarial.

En esta entrevista hablara de capacidad de gestion, sociabilidad y
fondos de la UE.

ENLACE A LA ENTREVISTA

16 Plataforma de aprendizaje
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https://youtu.be/2rKywZJu5ko

ENTREVISTA 3 - Stefania Giannuzzi - Arquitecta y experta en
politicas medioambientales - Proyecto "Le citta gentill"
(Italia)

CONTEXT ANALYSIS

NEED ANALYSIS

Co-funded by the
@soemmmv Qs ke @ W B ¢) Erasmus+ Programme
1 mu TARTARY g ten of the European Union

Stefania es experta en politicas medioambientales, arquitecta,
ponente de TEDx Talk y fundadora de "Le citta gentili" (Las
ciudades amables), un proyecto que aplica el concepto de
amabilidad al desarrollo de las ciudades, tanto en términos de
planificacion urbana como de estrategias encaminadas a crear
ciudades sostenibles. En esta entrevista explica el analisis del
contexto y las necesidades.

ENLACE A LA ENTREVISTA
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https://youtu.be/KrmTWLMOz-0

ENTREVISTA 4 - Aurelia Schera y Alfredo Pensabene,
miembros de "Tu sei la citta" (ltalia)

PARTECIPATORY PROCESS
SOCIABILITY

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

] y vnivissitaria 19
AR ol - [P ale @ 2o () -

Aurelia y Alfredo son miembros de "Tu sei la citta", una
organizacion de promocion social formada por jovenes con sede
en Palermo, cuyo principal objetivo es promover la regeneracion
urbana y tratar temas como la sostenibilidad medioambiental, la
movilidad sostenible y la valorizacion de la cultura y las tradiciones
sicilianas. En esta entrevista nos hablaran del proceso participativo
para la sociabilidad.

ENLACE A LA ENTREVISTA
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https://youtu.be/wT73IF2xF2g

ENTREVISTA 5 - Emilia Pardi, Vicepresidenta de la

asociacién PUSH (ltalia)

EMILIA PARDI

Vice president of PUSH

Topic:

SOCIAL INNOVATION

ENVIRONMENTAL
SUSTAINABILITY

e
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Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

Emilia es vicepresidenta de PUSH, una organizacién centrada en
la innovacion social y la sostenibilidad medioambiental creada en
Palermo en 2013. Sus miembros son disefiadores, arquitectos e
ingenieros que ejecutan proyectos para incidir en las comunidades
locales y apoyar a la administracion publica. En esta entrevista nos
habla de la innovacion social y la sostenibilidad medioambiental en

Palermo.

ENLACE A LA ENTREVISTA
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https://youtu.be/muf6M2l4XQM

ENTREVISTA 6 - Daniel Balko Vicepresidente de Nitra
(Eslovaquia)

URBANISM
CITY LIFE
CITIZEN SATISFACTION

Eﬁg CIABILITY ‘ uvessTATiA (T ) Co-funded by the
."E ' Q(r:’ﬁ%&‘éﬁ’ __\;'*_‘H SR Erasmus+ Programme

of the European Union

Daniel es el viceprimer ministro de Nitra, una ciudad de Eslovaquia.

En esta entrevista hablara de urbanismo, vida en la ciudad y
satisfaccion ciudadana.

ENLACE A LA ENTREVISTA
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https://youtu.be/1y88LMzPBhI

ENTREVISTA 7 - Miroslav Kollar Alcalde de Hlohovec

MIROSLAV KOLLAR

Mayor of Hlohovec, Slovakia

Topic:

GOOD PRACTICE EXAMPLE
URBANISM

HAPPINESS IN THE
SLOVAK TOWN

N SOCIABILITY &7 P Univiss
e W et @ w5

(Eslovaquia)

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

Miroslav Kollar es el alcalde de la ciudad eslovaca de Hiohovec.
En esta entrevista nos hablara del ejemplo de buenas practicas:

urbanismo y felicidad en la ciudad eslovaca de Hlohovec.

ENLACE A LA ENTREVISTA
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https://youtu.be/oR08vMEEYT0

ENTREVISTA 8

- Alexandru Palas - Experto y organizador

comunitario (Rumania)

Alexandru Palas
Community organiser

v
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(€¥) The Resource Center for Public Participation

[] alexandrupalas@cere.ong
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Alexandru Palais es un experto que trabaja como organizador

comunitario para "ElI Centro de Recursos para la Participacion

Publica".

En esta entrevista nos hablara de un caso practico: el grupo civico

informal Grozavesti.

Esta es la primera de 3 entrevistas

ENLACE A LA ENTREVISTA
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https://www.youtube.com/watch?v=XmhPU_qua0Q

ENTREVISTA 9 - Alexandru Palas - Experto y organizador
comunitario (Rumania)

NSOCIABILITY

Community Organising

A way towards citizen-influenced urban planning

Alexandru Palas The Resource Center for Public
Participation

Segunda parte de la entrevista con Alexandru Palais es un experto
que trabaja como organizador comunitario para "El Centro de
Recursos para la Participacion Publica".

En esta entrevista nos hablara de la organizacién comunitaria,
una via hacia la planificacion urbana influenciada por los

ciudadanos.

ENLACE A LA ENTREVISTA

i'ﬁ' SOCIABILITY 23
'§_ %] THROUGH

#® « 3| URBAN DESIGN
5 _* | INNOVATION


https://youtu.be/PXdWqqltytI
https://youtu.be/PXdWqqltytI

ENTREVISTA 9 (PT2) - Alexandru Palas - Experto vy
organizador comunitario (Rumania)

Community Organising

Alexandru Palas

Tercera parte de la entrevista con Alexandru Palais es un experto

que trabaja como organizador comunitario para "ElI Centro de
Recursos para la Participacion Publica".

En esta leccion, hablara sobre la metodologia de la organizacién

comunitaria: el ciclo de organizacién comunitaria.

ENLACE A LA ENTREVISTA
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https://www.youtube.com/watch?v=WARgvh4zUk8
https://www.youtube.com/watch?v=WARgvh4zUk8

LECCION 1 - Loreta Schwarczova - profesora de la Facultad de
Estudios Europeos y Desarrollo Regional de la Universidad

Eslovaca de Agricultura de Nitra.

PUBLIC COMMUNICATION

MARKETING COMMUNICATION IN
PUBLIC ADMINISTRATION (PA)

LORETA SCHWARCZOVA

INSTITUTE OF EUROPEAN POLICIES AND PUBLIC
ADMINISTRATION

FACULTY OF EU STUDIES AND REGIONAL
DEVELOPMENT

THE SLOVAK UNIVERSITY OF AGRICULTURE IN
NITRA

J::\-.- SOCU::"JTY - 1

o |

En esta leccion, hablara sobre la comunicacion de marketing en la

administracion publica. Temas:
-Proceso de comunicacion - definiciones generales
-Comunicacion de marketing en general (herramientas)

-Comunicacion de marketing en la administracion publica (AP)

(municipios) - herramientas y caracteristicas

ENLACE A LA LECCION

SOCIABILITY
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https://youtu.be/NZhUe0EUfng
https://youtu.be/NZhUe0EUfng
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LECCION 2 - Lucia PalSova miembro del Instituto de Derecho
de la Facultad de Estudios Europeos y Desarrollo Regional de

la Universidad de Nltra, Eslovaquia

El objetivo de la conferencia es ensefiar a los estudiantes los
fundamentos del Derecho medioambiental de la UE. El medio ambiente
urbano es un ambito profundamente regulado por los planteamientos
comunes de la normativa de la UE. Por lo tanto, las clases ofreceran
una vision general del sistema juridico de la UE. Los estudiantes
comprenderan el concepto de cémo la ley trata de regular el medio
ambiente urbano. Los resultados de la ensefanza: los estudiantes
seran capaces de comprender la legislacion medioambiental de la UE
y los aspectos basicos de su funcionamiento. La conferencia

presentara la investigacion reciente y la normativa legal vigente.

ENLACE A LA LECCION
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https://youtu.be/-LBjYaf8rng

LECCION 3 - Maria Buhuifova es arquitecta paisajista,
investigadora en la Facultad de Horticultura e Ingenieria
Paisajistica de SUA Nitra y miembro del Comité Directivo de la

Asociacion de Diseino de Jardines y Paisajismo.

z‘k SOCIABILITY

"| THROUGH
#"#8 » *| URBAN DESIGN
da'® "' | INNOVATION

URBAN ENVIRONMENT
- Design of Public Open Spaces -

SUA

Maria Bihunova

El objetivo de la conferencia de la arquitecta Maria Buhufiova es
ensenar a los estudiantes el entorno urbano. Dado que mas del 80% de
la poblaciéon europea vive en ciudades, los estudiantes obtendran
conocimientos sobre la calidad del entorno urbano y las amenazas
derivadas de la concentracidon urbana. Por lo tanto, la conferencia se
centrara en particular en varios aspectos sociales e interacciones
sociales del entorno urbano. Durante la conferencia también se

presentaran algunos ejemplos practicos.

Los resultados de la ensefanza: los estudiantes seran capaces de
evaluar el entorno urbano y las posibles cuestiones que deben tenerse

en cuenta en la planificacion urbana.

ENLACE A LA LECCION
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https://www.youtube.com/watch?v=b0e5yxPye7U
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LECCION 4 - MariaClaudia Cusumano - Doctoranda en la

Universidad de Enna "Kore"

Landscape, place and non-place.
Which urban planning for a new Sociability

Sodiology of the Territory and the Environment

’(l

> - ’

: E B

Mariaclaudia Cusumano *Kore” University of Enna -l =i
3
Y

La leccion pretende proporcionar un buen conocimiento de las
dinamicas sociales y urbanas, que estan conectadas con los
fenomenos de consumo tipicos de la sociedad de consumo,
considerando también la cuestién del no-lugar como expresion de la

desintegracion de la sociedad moderna.

A través de la vision del mundo de Pasolini es posible reflexionar sobre
el significado del paisaje como expresion tanto de la belleza como de la
ética. Pasolini aporta una idea compleja de los lugares que mantiene
unidas las diferencias, la variedad y la autenticidad. Partiendo de la
vision de Pasolini, los estudiantes podran acercarse a las ideas de no-
lugar de Marc Auge. Se trata de espacios tipicamente de la era de la
Surmodernidad. Ademas, se caracterizan por la homologacién y la

estandarizacion.

ENLACE A LA LECCION
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https://youtu.be/KhUz3SjYl4Y

LECCION 5 - Nicola Malizia - profesor asociado de Sociologia
de la desviacién, Criminologia, Sociologia del derecho en la

Universidad de Enna "Kore".
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Order and legality in urban space: prevention profiles
against deviance

2 Prof. Nicola Malizia - University of Enna “Kore”, Italy 5"“ ; 4"..
F o [£F]

En esta leccion habla de los conceptos de orden y legalidad, asi como

de la forma de identificar perfiles para la prevencién de la desviacién en
el espacio urbano.

ENLACE A LA LECCION
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https://youtu.be/FFUVz5c7syM
https://youtu.be/FFUVz5c7syM
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LECCION 6 - Doctora Giada Cascino en colaboracién con el

profesor Sergio Severino de la Universidad de Enna "Kore".

Sociological area
SOCIABILITY
THROUGH
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A glossary of the R
social fabric

Sergio Severino, Giada Cascino

“ “Kore" University of Enna (Italy) j -

Esta leccidon pretende crear un marco sociologico de significado sobre
algunos elementos sociales primarios que, con sus propiedades,

constituyen el tejido social.

La leccion ofrece un glosario esencial que hace hincapié tanto en las
formas y propiedades elementales de las relaciones sociales, con
especial referencia a los conceptos de accidn social, relacion,
interaccion social, grupos y sus propiedades, como en una vision mas
articulada de las relaciones sociales, a través de los conceptos de red

y capital social.

ENLACE A LA LECCION
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https://youtu.be/UirIjg2XDCo
https://youtu.be/UirIjg2XDCo

LECCION 7 - prof. Gdmez-Escoda Eulalia, Laboratorio de
Urbanismo de Barcelona, ETSAB-UPC

AN SOCIABILITY

g 1] PR BRsion

Introduction to
Cities in History

Y

Eulalia Gomez-Escoda Universitat Politécnica de Catalunya @ o Catm

Una introduccion a la historia urbana. El origen de las ciudades puede
explicarse a partir de razones fundamentales que tienen que ver con la
interaccion entre las personas, todas ellas presentando un primer grado
de sociabilidad avant la lettre. Producidas por la Universitat Politecnica
de Catalunya, estas video-lecciones tienen los siguientes objetivos: -
Introducir al hecho urbano a través de ejemplos de creacién de
ciudades - Introducir al planeamiento y disefio urbano a través de

ejemplos de transformacién urbana.

ENLACE A LA LECCION
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https://youtu.be/fMbD8FDoiwM
https://youtu.be/fMbD8FDoiwM

LECCION 8 - prof. Alvaro Clua, Laboratorio de Urbanismo de
Barcelona, ETSAB-UPC

On spatial and
social networks

Alvaro Clua Universitat Politécnica de Catalunya @ -

Una introduccion al estudio de las interacciones entre las personas y la
forma urbana a través de la lente de las teorias y métodos del analisis
de redes. Producidas por la Universitat Politecnica de Catalunya, estas
lecciones en video tienen los siguientes objetivos: - Introducir las teorias
y métodos de analisis de redes aplicados al disefio urbano. - Presentar
los conceptos basicos y las herramientas de la teoria de la "sintaxis
espacial" como uno de los enfoques mas relevantes para comprender

la accesibilidad y el movimiento potencial en las ciudades.

ENLACE A LA LECCION
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https://youtu.be/19geFNsyfVg
https://youtu.be/19geFNsyfVg

LECCION 9 - prof. Alvaro Clua, Laboratorio de Urbanismo de
Barcelona, ETSAB-UPC

SOCIABILITY
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On urban
phenomenology

and activities

Alvaro Clua Universitat Politécnica de Catalunya

El estudio de la vida urbana ha sido una preocupacion clave abordada
por un variado numero de disciplinas desde los afios sesenta. Esta
presentacion da a conocer algunos de los personajes y trabajos mas
relevantes sobre la percepcion fenomenoldgica del espacio publico.
Producidas por la Universitat Politecnica de Catalunya, estas video-
lecciones tienen los siguientes objetivos - Introducir la fenomenologia
urbana como un enfoque clave para el analisis urbano. - Dar un
conjunto de herramientas practicas para el estudio de la vida social

entre edificios.

ENLACE A LA LECCION
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https://youtu.be/EnWFcIhjDRY
https://youtu.be/EnWFcIhjDRY
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LECCION 10 - prof. Gémez-Escoda Eulalia, Laboratorio de
Urbanismo de Barcelona, ETSAB-UPC

SOCIABILITY
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On urban
representation

Eulalia Gomez-Escoda Universitat Politécnica de Catalunya @ - -

Cada ciudad puede representarse de infinitas maneras: a través de
mapas geologicos que explican la composicion del suelo; a traves de
mapas morfoldégicos expresivos que dibujan fragmentos urbanos; a
través de diagramas que miden los equilibrios de actividades; a través
de cartografias que captan la actividad humana dentro de la forma
urbana. Producidas por la Universitat Politecnica de Catalunya, estas
lecciones en video tienen los siguientes objetivos - introducir a la
representacion cartografica de una ciudad entendida como dibujo
convencional y codificado, expresion sintética de su materialidad y
reflejo de sus dinamicas, conflictos y esperanzas. - introducir a la
cartografia como herramienta que cuantifica datos y los localiza en el
territorio..

ENLACE A LA LECCION
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https://youtu.be/lPaucmLDlU0
https://youtu.be/lPaucmLDlU0

LECCION 11 - prof. Gdmez-Escoda Eulalia, Laboratorio de
Urbanismo de Barcelona, ETSAB-UPC
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Design and
composition:

the city by parts

Eulalia Gomez-Escoda Universitat Politécnica de Catalunya @ NIVERBITAY POLITSCINCA -
Eummuss Programine
of the Europesn

Esta videoleccidon ha sido producida por la Universitat Politecnica de
Catalunya y tiene como objetivo presentar los elementos urbanos en
los que interactuan los ciudadanos como escenarios en los que se

desarrolla la sociabilidad: calles, plazas y manzanas.

ENLACE A LA LECCION
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https://youtu.be/fBPStjEwvYA
https://youtu.be/fBPStjEwvYA
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LECCION 12 - prof. Gdmez-Escoda Eulalia, Laboratorio de
Urbanismo de Barcelona, ETSAB-UPC

SOCIABILITY
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Design and
composition:

the city by parts

Eulalia Gomez-Escoda Universitat Politécnica de Catalunya @ NIVERBITAY POLITSCINCA -
Eummuss Programine
of the Europesn

Esta videoleccion ha sido producida por la Universitat Politecnica de
Catalunya y tiene como objetivo presentar los elementos urbanos en
los que interactuan los ciudadanos como escenarios en los que se

desarrolla la sociabilidad: calles, plazas y manzanas.

ENLACE A LA LECCION
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https://youtu.be/fBPStjEwvYA
https://youtu.be/fBPStjEwvYA

LECCION 13 - Rotarescu Violeta-Stefania, Universidad de

Bucarest (Romania)

Environment and mental
health

Contents
-Mental Health - what does it mean

-Connecting environment and mental health

- A two-way approach Environmental stress

Rotarescu Violeta-Stefania University of Bucharest

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the Eurcpean Unicn

Una introduccién al tema del Medio Ambiente y la Salud Mental. Este
video ha sido producido por la Facultad de Psicologia y Ciencias de la
Educacion de la Universidad de Bucarest. Temas principales: -Salud
mental - qué significa -Conexidn entre medio ambiente y salud mental -
un enfoque bidireccional Estrés medioambiental Objetivos: -Conocer la
conexion entre medio ambiente y salud mental -Revisar los problemas

mentales relacionados con los retos medioambientales

ENLACE A LA LECCION
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https://www.youtube.com/watch?v=fzSOr_eFxTI
https://www.youtube.com/watch?v=fzSOr_eFxTI

LECCION 14 - Rotirescu Violeta-Stefania, Universidad de

Bucarest (Romania)

;I"!'h SOCIABILITY
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Migration

Violeta Stefania Rotarescu University of Bucharest F-Ii

Una introduccion al tema del apego al lugar y la migracién. Este video
ha sido producido por la Facultad de Psicologia y Ciencias de la
Educacion de la Universidad de Bucarest. Temas principales: - Apego a
un lugar y migracion - definiciones y significados - Apego a un lugar y
su relacion con la psicologia y el entorno - Migracién - significado,
facetas y consecuencias Obijetivos: - Familiarizar a los estudiantes con
el significado basico de los conceptos - Conectar ideas y significados;

crear una red mental de conceptos interrelacionados.

ENLACE A LA LECCION
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https://www.youtube.com/watch?v=ihH_iRlWl7U
https://www.youtube.com/watch?v=ihH_iRlWl7U

LECCION 15 - Rotirescu Violeta-Stefania, Universidad de
Bucarest (Romania)

[ZAN] SOCIABILITY
1.Environmental Psychology SRRy

Introduccion a la psicologia ambiental. Este video ha sido producido por
la Facultad de Psicologia y Ciencias de la Educacién de la Universidad
de Bucarest. Temas principales: -Psicologia ambiental -definicion,
significados -Factores que influyen en el comportamiento ambiental -
Influencias ambientales en el comportamiento humano -Funcion del
medio ambiente en el bienestar -Fomento del comportamiento
proambiental Objetivos del curso: -Conocer los principales conceptos
de la psicologia ambiental Conectar conceptos y ambitos: medio
ambiente y psicologia; consecuencias.

ENLACE A LA LECCION
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https://www.youtube.com/watch?v=NiKHScHm3q8
https://www.youtube.com/watch?v=NiKHScHm3q8
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2. MANUAL DEL USUARIO

ESTUDIANTES

STUD.IO E-LEARNING PLATFORM



Manual del alumno para utilizar la plataforma
de aprendizaje electronico Stud.io

Manual del alumno para utilizar la plataforma Studio E-LearningErrore. Il segnalibro
non é definito.
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Iniciar sesién en la plataforma 42
2.1 Acceso de invitados 43
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2.3 Anadido por el administrador en la plataforma 46
Acceso a los materiales del curso 47
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1. Acceder ala primera pagina - www.elearning.studio-project.eu

En la primera pagina de la plataforma, sin estar registrado, el usuario puede acceder al
menu del proyecto, donde hay informacion sobre el proyecto, la escuela de verano, los
materiales y mucho mas. También son visibles los cursos presentes en la plataforma, y la
informacion del proyecto.

Para acceder a la plataforma es necesario iniciar sesion. Podemos ver la opcion de inicio
de sesion a la derecha (en color magenta). Pulsamos sobre ella.

i !M

e :-; :
Sl i
" - ‘e 1

‘j See project information

r KNOW MORE > r
\ Mo,

Available courses

D

2. Iniciar sesién en la plataforma

Hay mas opciones para acceder a los materiales de la plataforma. Si la cuenta es creada
por el administrador, el usuario utilizara las credenciales proporcionadas con la posibilidad
de cambiar la contrasefa. Si no, una persona puede registrarse por si misma en la
plataforma o visitarla como invitado. Pero estas opciones tienen sus propias limitaciones
establecidas por los profesores o por los administradores. Por ejemplo, un invitado no
podra responder a las preguntas de un cuestionario o publicar una pregunta en un foro.
Ademas, si un curso no es seleccionado por los administradores para ser accesible a los
usuarios invitados o auto-registrados, entonces el curso no sera visible para esos usuarios
so6lo para los usuarios que el administrador o el profesor inscriba.

42 Plataforma de aprendizaje
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2.1 Acceso para invitados

Para este tipo de acceso, haremos clic en el boton INICIAR SESION COMO INVITADO.
Entonces la pagina se recargara y se presentara el curso. Todos los materiales estan
disponibles para ser vistos pero no se puede acceder a todos ellos. Por ejemplo un
invitado puede acceder al Libro de actividades y ver todo su contenido o ver el material de
video adjunto o acceder al foro, pero no podra hacer una pregunta en el foro o en el chat.
En el ejemplo del chat, aparece un mensaje emergente que indica al invitado que la
actividad de chat no esta abierta para el acceso de invitados y la posibilidad de crear una
cuenta. Podemos hacer clic en el boton para continuar, y el proceso de auto-registro se
presentara a continuacion.

Sacial Pelicies and Territerial Policies: happiness as a tecl

1%
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_ Social Policies and Territorial Policies: happiness as a tool

Elabla b

Social Policies and Territorial Policies: happiness az a tool

Questiona

Cvacur
nEo

2.2 Automatricula

Vamos a hacer clic en el boton CREAR UNA NUEVA CUENTA de la pagina de inicio de
sesion. A continuacion, la pagina se recargara y apareceran algunos campos.

44 Plataforma de aprendizaje
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Una vez rellenados los campos necesarios, pulsamos el boton CREAR NUEVA CUENTA,
a continuacion se enviara un correo electrénico a la direccidn de correo electrénico
facilitada por el usuario.

SOCIABILITY 45
|| THROUGH

| URBAN DESIGN
INNOVATION




Studic-Project: account confinmation Messe s = & [

Adbemin User (vin STUDAT) s -

@

El usuario confirmara la creacién de la cuenta haciendo clic en la url proporcionada y, a
continuacion, la cuenta se creara correctamente.

Pulsando sobre el boton CONTINUAR el usuario sera redirigido a la pagina principal de la
plataforma.

2.3 Aiadido por el administrador en la plataforma

En este caso, las credenciales se proporcionaran a través de un correo electrénico,
después el usuario podra modificar la contrasefia y editar su perfil.

46 Plataforma de aprendizaje
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Studio-Project: New user account Yahoo/Inbox

Admin User (via STUDIO) <noreply@elearning.studio-project.eus =i Mon, Apr 18 at 11:00 AM
To: Maria Marina

Hi Maria Marina,

Anew account has been created for you at "Studio-Project'
and you have been issued with a new temporary password.

Your current login information is now:
username: maria_marina

password: *.Gx_2WZ5h

(you will have to change your password
when you login for the first time)

To start using 'Studio-Project’, login at
https://elearning.studio-project.ew/login/?lang=en

In most mail programs, this should appear as a blue link
which you can just click on_ If that doesn't work,

then cut and paste the address into the address

line at the top of your web browser window.

Cheers from the 'Studio-Project’ administrator,

Admin User

« & »

3. Acceso a los materiales del curso

3.1 Autoinscripcion en un curso

Si la cuenta fue creada por auto-registro, entonces es posible que no todos los cursos de
la plataforma sean visibles para este tipo de cuenta (dependiendo de la configuracién del
administrador / profesor). Los cursos visibles apareceran en la parte izquierda del menu.

TALE : DN «
—— - W
mA _! | h

Hacemos clic en el curso, la pagina se recargara, y en la parte derecha de la pagina se
presentara la opcion de inscribirse en el curso.
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Social Policies and Territorial Policies: happiness as a tool @-

La pagina se recargara con una breve presentacion del curso, una descripcion y la
posibilidad de acceder a los perfiles de los profesores. El usuario pulsara el botén
INSCRIBIRME.

Social Policies and Territorial Policies: happiness as a tool

Enrolment options

Goetal Palicsn

nEpos

El usuario podra ahora participar en el curso, en los cuestionarios y otras actividades, ser
calificado y al final obtener una certificacion. En el lado izquierdo, se presentara un
mensaje de inscripcion exitosa y un sencillo recorrido sobre como acceder a la plataforma.
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Ademas, si nos fijamos, el usuario se presenta ahora a través de la lista de los
participantes. En el menu de la izquierda, hacemos clic en el botdn Participantes, y la
pagina se recargara con la lista de todos los participantes del curso. A partir de aqui, el

usuario podra comunicarse a través de mensajes de chat con los demas participantes o
con el profesor, el administrador si ocurre algo.

GET S0CIAL

3.2 Acceso a los materiales del curso

En relacion con el acceso a los materiales, es el mismo tanto para los usuarios afadidos
manualmente (por el administrador o por los profesores) como para los automatriculados.

L] 3.2.1 Foro

i‘ﬁn..
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Social Policies and Territorial Policies: happiness as a tool o

La actividad del foro, como su nombre indica, representa un foro en el que el profesor
puede hacer anuncios o los alumnos pueden plantear preguntas. Estas preguntas nunca
caducan, se pueden editar en los primeros 30 minutos, y los usuarios pueden responder a
ellas. Hacemos clic en el tema Preguntas, luego en el boton ANADIR UN NUEVO TEMA
DE DISCUSION, y a continuacién introducimos el titulo y el contenido del mensaje del
foro. Hacemos clic en el boton PUBLICAR EN EL FORO, y entonces se afadira la
pregunta.

Questions

50 Plataforma de aprendizaje
electrénico STUD.IO



 fance Social Policies and Territorial Policies: happiness as a tool

-1
_ o P ey i x

s b W 4 ot el b oy s,
g ey ol e of ey = Sy S’ of Taorioms

Questons

Questions

My Question
© Setings =

By westion
m o o

Wy Cusastion is Hablabla

CONTACTUS GET SOCIAL

3.2.2 Libro

La actividad del libro es sencilla de utilizar, basta con hacer clic sobre él y, como en el
caso de un libro normal, se podra acceder a todos los contenidos.

o -

TURN EDITING OFF
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Social Policies and Territorial Policies: happiness as a tool

- Boolk o - Takia of conte=ts

3. Chapter 2

3.2.3 Video

En cuanto al acceso a los recursos de video, éstos estan disponibles en los temas, sélo
tenemos que hacer clic en el botén de reproduccidn.

&& 3.2.4 Asignacion

52 Plataforma de aprendizaje
electrénico STUD.IO



Las tareas son actividades en las que los usuarios suben archivos, trabajos, que son
calificados por los profesores. Para acceder a ellas, como en los demas casos, basta con
hacer clic en la actividad. La pagina se recargara y apareceran los detalles relacionados
con la tarea, como la descripcion, el estado de envio o el estado de la calificacion. Para
subir los materiales necesarios para la tarea hacemos clic en el botén ANADIR ENVIO.
Arrastramos y soltamos nuestros archivos en el borde para el Envio de archivos, y al final
guardamos los cambios. La pagina se recargara y podremos ver el estado actual.
.~ «—e

nEo=
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Para acceder al glosario, los pasos son los mismos que en el caso de Libro, simplemente
hacemos clic sobre él, y se presenta una lista con los términos especificos explicados.

. o a
m
\ A
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ﬁB.Z.S Concurso

Para acceder al cuestionario, lo primero que hay que hacer es pulsar sobre él. A
continuacion, la pagina presentara la descripcion del cuestionario. Para realizar el
cuestionario, haremos clic en el boton INTENTAR CUESTIONARIO AHORA, y aparecera
un mensaje emergente anunciando el limite de tiempo del cuestionario.

Rl Feedback
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El tipo de las preguntas puede ser diferente, puede haber un ensayo, un verdadero / falso,
dependiendo de la configuracion del profesor.

Social Policies and Territorial Policies: happiness as a tool
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Cuando el usuario termina de responder a todas las preguntas, debe finalizar el intento
pulsando en Finalizar intento.. en la parte izquierda, bajo la navegaciéon Quiz.
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Social Policies and Territorial Policies: happiness as a tool
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A continuacion, apareceran las respuestas a las preguntas, para que el usuario sepa
cuales eran las respuestas correctas.
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Después de ver todas las respuestas correctas, el usuario debe hacer clic en el botdn
Finalizar revision, la pagina se recargara y se mostrara la calificacion.

—_ Su
_ L k80 e | v

L NN ]

i i 3.2.5 Comentarios

La actividad de feedback permite a los usuarios expresar sus opiniones y
recomendaciones para el curso. En cuanto a su uso, es el mismo que el del cuestionario,
pero sin la fase de calificacion.
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3.2.6 Certificado del curso

P e
S —————
-
"
o CONTACT U GET S0CTAL
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En cuanto al certificado del curso, como podemos ver, debemos cumplir algunos
requisitos para obtenerlo. Una vez cumplidos, el certificado del curso estara disponible
para ser accedido y guardado.
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Co-funded by th
AN SOCIABILITY - o O
‘.ﬂ' R mﬁm of the European Union

CERTIFICATE OF COMPLETION

CERTIFIED THAT

SUCCESSFULLY ATTENDED AND COMPLETED THE COURSE:

Public Admir lon - Marketing C ication, Good Practices, and Interviews

The Course has been organized in the context of the project
STUD.10 - Sociability Through Urban Design Innovation

D ocont @ %27 () @

CONTACTUS GETSOCIAL

RO

B Coencar i R ey

Un usuario puede ver todos los participantes del curso con los roles asignados para el
curso accediendo desde el menu de la izquierda a Participantes.
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3.2.8 Grados

P Social Policies and Territorial Policies: happiness as a tool: View: User report
N Dihboard | My couries | Secial Policies and Teeritoial Policies | Grades | Grade adminkiration | Liser reporn
User report - Marina Alexe

Grade itess Cabnulaned meght Grade Range Fercentage Feedbaik Contritstion b course Wil

Sodial Polickes and Tervitorial Polickes: hapeiness as a tool

- I Comrne total - 080 018 100,00 %
&

o Snet CONTACTUS GETS0CIAL

o Calenda & £-mai - nloSaiic-aojetey n m D ﬂ

El usuario puede ver sus calificaciones accediendo a Calificaciones desde el menu de la
izquierda.
3.2.9 Calendario de los cursos

Puede acceder al calendario del curso haciendo clic en Calendario en la parte izquierda
del menu. En este calendario se presentaran todos los eventos y examenes del concurso.

W Parscipane R [ m Eventakey
¥ Compeiencies - - D Higks mte vent
March 2022 — B

n s T Viod Thu b S S —
- =
= W T
® 4w -

e - B

Monthly view

February 2022

EXPORT CALENDAR MANAGE SUBSCRIPTIONS

Marech 2022

April 2022

3.2.10 Ficheros privados

Los archivos privados son archivos visibles s6lo para el usuario, puede ser cualquier

documento. Se puede acceder a estos archivos haciendo clic en Archivos privados en la
parte izquierda del menu.

SOCIABILITY 61
"] THROUGH

i| URBAN DESIGN
INNOVATION




HOMESWGE  PARTMERS  DVENTS  SUMMERSCHOOL  MATERMLS  TELLECTUAL OUTPUTS  COMTACT  EMGLISH M) =

R Marina Alexe = Mo
o Social s ancl tashboard [ Site pages
Manimus s for new Shex: 1000 A, creerall Besit: 10008
= -
-
WoU can drag and deop Ml here 50 add them
COMNTACTUS GETSOCIAL
8 E-mul oty DT e n m Da

4. Acceder a otras herramientas de la plataforma

4.1 Pagina de inicio

La pagina de inicio presenta una vista general de la plataforma. Aqui se describe el
proyecto, también se muestran los cursos disponibles. Se presentan los cursos,
calendario de la plataforma (donde se muestran todos los eventos), archivos privados.

See project information

n)’

KNOW MORE >

Who we are

Available courses

==

62 Plataforma de aprendizaje
electrénico STUD.IO



4.2 Cuadro de mandos

Esta pagina presenta todos los anuncios realizados en la plataforma, los ultimos cursos a

los que ha accedido el usuario, el resumen y el progreso del curso, el calendario, los
préximos eventos y los ultimos usuarios conectados.
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4.2 Perfil del usuario
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Se puede acceder al perfil de usuario desde cualquier pagina, en la parte derecha,
podemos ver el nombre del usuario. Pulsamos sobre la flecha hacia abajo y se despliega
un menu. En el menu seleccionamos Perfil.
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. Upcaming sremis
% o
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Cmlme oeers

La pagina se recargara, y pulsando sobre Editar Perfil podremos editar la informacion que
es visible para los demas usuarios.
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Manual del profesor para utilizar la plataforma
de aprendizaje electronico Stud.io

Manual del profesor para utilizar la plataforma Studio E-Learning Errore. Il
segnalibro non é definito.
Acceder a la primera pagina 69
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1. Acceder ala primera pagina - www.elearning.studio-project.eu

En la primera pagina de la plataforma, sin estar registrado, el usuario puede acceder al
menu del proyecto, donde hay informacion sobre el proyecto, la escuela de verano, los
materiales y mucho mas. También son visibles los cursos presentes en la plataforma y la
informacion del proyecto.

Para acceder a la plataforma es necesario iniciar sesién. Podemos ver la opcién de inicio
de sesion a la derecha (en color magenta). Pulsamos sobre ella.

\

A" g,
.\qu ‘§

‘ See project information

f‘ KNOW MORE » ’
"

- A &

Who we are

Available courses

D

1. Iniciar sesién en la plataforma

Hay mas opciones para acceder a los materiales de la plataforma. En el caso de los
profesores, recibiran un correo electronico del administrador con las credenciales
necesarias para acceder a la plataforma. El profesor cambiara la contrasefa después del
primer inicio de sesion
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Admin User (via STUDIO) <noreply@elearning.studio-project.eu= =1 Mon, Apr 18 at 11:00 AM
To: Maria Marina

Hi Maria Marina,

A new account has been created for you at 'Studio-Project'
and you have been issued with a new temporary password

Your current login infermation is now:
username: maria_marina

password: *.Gx_2WZ5b

(you will have to change your password
when you login for the first time)

To start using 'Studio-Project’, login at
https:/lelearning studio-project eu/login/?lang=en

In most mail pregrams, this should appear as a blue link
which you can just click on. If that doesn't work.

then cut and paste the address into the address

line at the top of your web browser window.

Cheers from the 'Studio-Project’ administrator,

Admin User

“« @ > -

Para otros métodos de acceso a la plataforma, consulte el Manual del alumno sobre el
uso de la plataforma E-Learning.
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Iz this your first time here?
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2. Creacion de material didactico

Accederemos al curso Politicas Sociales y Politicas Territoriales: la felicidad como
herramienta.
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La pagina se recargara y todo el contenido del curso estara disponible. Cabe destacar que
solo el administrador puede crear un nuevo curso. El profesor puede afadir actividades al
curso, calificar a los estudiantes, afadir estudiantes (si sus cuentas fueron creadas por el

administrador) y mas cosas que se presentaran a continuacion.

2.1 Anuncios

Para editar el contenido del curso, primero hay que hacer clic en el boton ACTIVAR
EDICION.

Social Policies and Territorial Policies: happiness as a tool 8-

A continuacién, como puede ver, el curso esta dividido por temas y tiene una parte de
cabecera. Para cada segmentacion se presenta el botén ANADIR UNA ACTIVIDAD O
RECURSO. En este caso, para afiadir el tema Anuncio hacemos clic en ese boton.
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Ahora aparecera un mensaje emergente con todas las actividades y recursos que se
pueden afadir. De ellos elegiremos la actividad Foro.

La pagina se recargara y aparecera una lista con multiples configuraciones para la
actividad elegida. Algunas de las especificaciones son obligatorias, como el nombre de la
actividad.

Social Policies and Territorial Policies: happiness as a tool

A 1 My cotai Fedicies dnd Teiritodial Pubicis | Generd | Afding & new Feru

= Adding a new Forume

m * Gemeral

1 A B ] BEDE %% BB & w3 e

Ansmanzemers
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| covewmserusnocounse | s nisesr | eance. |

Después de configurar todas las opciones deseadas, podemos tocar el boton GUARDAR
Y VOLVER AL CURSO. La pagina se recargara, se presentara el contenido del curso y
podremos ver que nuestro foro ha sido creado.

FOMEFAGE  PARTMIFS  DVINTS  SUMMDISOHOOL  WATDIWAS  NTDLSCTUAL CUTRUTS  CONTACT  ENGREH (M) -

- Social Policies and Territorial Policies: happiness as a tool o-
+ Il ool
+ P -8

- L —— N

frre——

Para publicar un anuncio, debemos hacer clic en la actividad creada. Ahora veremos el
boton Anadir un nuevo tema de debate. Hacemos clic en él, la pagina se recargara, y
podremos ver dos campos, uno para el titulo del anuncio, y otro para el contenido.
Después de completarlos, podemos publicar en el foro. Para responder, basta con hacer
clic en la pregunta y debajo de ella, el boton Responder estara presente.
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Social Policies and Territorial Policies: happiness as a tool
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Discussion 1

CONTACTUS GETS0CIAL

2.2 Recursos de video

Igual que en el caso de Anuncio, hacemos clic en Afadir una actividad o recurso. Esta vez
elegiremos la actividad Etiqueta. La pagina se recargara, y desde el cuadro de texto
presentado haremos clic en el botdn que representa un recurso de video. Se desplegara
una ventana emergente y haremos clic en la opcién de video. Alli podremos poner la url
del recurso (para este ejemplo se ha elegido una url de youtube), establecer el tamafio y
algunas opciones mas avanzadas. Guardamos el contenido, y guardamos las
modificaciones de la etiqueta y volvemos al curso donde podremos ver nuestro recurso.

Social Policies and Territorial Policies: happiness as a tool
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2.3 Asignaciones

De nuevo hacemos clic en el boton Anadir una actividad o recurso. De |a lista
emergente esta vez elegimos la opcion Asignacion. Y al igual que en el caso de los
anuncios, completamos los campos obligatorios y opcionales, luego guardamos y
volvemos al curso donde podemos ver que la actividad fue creada.

Social Policies and Territorial Policies: happiness as a tool
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2.4 Examenes

Para esta actividad, de la lista de actividades y recursos elegiremos la opcién
Cuestionario. Al igual que en las actividades anteriores tenemos que establecer alguna
informacion relacionada con el cuestionario. Después, guardamos y mostramos el
cuestionario, y veremos que no se ha afadido ninguna pregunta. Editamos el
cuestionario, y a la derecha veremos la opcion de afiadir. Hacemos clic en afnadir una
nueva pregunta y se presentara un pop-up, para este ejemplo elegimos sélo 1 ensayo.

Social Policies and Territorial Policies: happiness as a tool
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Social Policies and Territorial Policies: happiness as a tool
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2.5 Certificado del curso

Como en las otras situaciones, elegiremos de entre las actividades y recursos la opcion
Certificado del curso, y rellenaremos todos los requisitos obligatorios (y opcionales si

queremos). Elegiremos una plantilla para el certificado, luego guardaremos y
mostraremos.
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Social Policies and Territorial Policies: happiness as a tool

P
o « Adding a new Course certificates
*  Cou
T A B ] mm@EE % n I
N - -
Heraton e
p
. - i

2.6 Restriccion del material didactico

Para restringir el acceso a una actividad, después de elegir la actividad, en los requisitos
veremos la opcion "Restringir acceso". Pulsamos sobre ella.

i"s"-'
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v Faririct sccwms

Hacemos clic en el boton "Afadir restriccidn”, entonces aparecera una ventana
emergente. Como podemos ver podemos afiadir multiples tipos de restriccion, para este
ejemplo elegimos anadir una restriccion a la actividad.

1 ol Bk aet
Tornitorial Posician
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W0 Basges §oas

Add restriction...
& Compemences age @

ACTONTY e vkl
[
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. [ v |
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o | vmmoruz |
L=l sk RESTRICTION SET
0 Topics ——
-
O TepcE
» Competencieo

8 Dtibowd
LR
= Calerdar

Elegimos esta actividad para que no sea accesible si la actividad llamada "Libro" no esta
marcada como completa. Después de guardar las modificaciones, pudimos ver en la lista
de actividades que el Chat no esta disponible a menos que: La actividad Libro esté

marcada como completa. Al hacer clic en "Libro", el usuario sera redirigido a la actividad.
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3. Inscribir a los participantes en el curso

Para este paso simplemente hacemos clic en el menu de la izquierda en Participantes,
entonces se presentara la lista con todos los participantes. Hacemos clic en el boton
Inscribir Usuarios, luego desde la pantalla emergente elegimos los usuarios y asignamos
los roles. Después guardamos la modificacion y veremos que los usuarios afiadidos se
encuentran en la lista de participantes.
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4. Participantes de grado

Para este paso hacemos clic desde el menu de la izquierda en la opcion Grado. Entonces
se presentara una lista con todas las actividades y usuarios. Pulsamos sobre la primera
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actividad, sobre la Asignacion, seremos redirigidos a la actividad, donde podremos ver
todos los envios. Pulsamos sobre el botén VER TODOS LOS ENVIOS, entonces se
presentara un listado con todos los alumnos y su estado de calificacién. Pulsamos sobre
el botdn calificar, donde podremos ver los archivos subidos por el usuario, podremos
poner una calificaciéon y una opinion. Se aplica el mismo proceso a todos los usuarios,
guardamos los cambios y cuando volvamos a acceder a las calificaciones veremos que
nuestros usuarios ya tienen calificacion.
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5. Crear eventos

Para ver los eventos del curso o para crear eventos, desde el menu de la izquierda
seleccionamos el Calendario, después de recargar, en el lado derecho vemos el boton
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Nuevo Evento, hacemos clic en él y entonces podemos crear y guardar nuestro nuevo
evento.

o e ' Social Policies and Territorial Policies calendar

G | Wy caie ¢ Socl Pobc v Teslond Pebin ¢ AR 2022

April 2022
-

MLARALLE SUBECHIPTIINE

Povate i April 2022

1. Acceder a otras herramientas de la plataforma

4.1 P&gina de inicio

La pagina de inicio presenta una vista general de la plataforma. Aqui se describe el
proyecto, también se muestran los cursos disponibles. Se presentan los cursos,
calendario de la plataforma (donde se muestran todos los eventos), archivos privados.
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See project information

T

KNOW MORE »

Who we are
Available courses
4.2 Cuadro de mandos

Esta pagina presenta todos los anuncios realizados en la plataforma, los ultimos cursos a
los que ha accedido el usuario, el resumen de cursos, el calendario, los proximos eventos
y los ultimos usuarios conectados.
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Upeoming events

Omline usera
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4.3 Ficheros privados

Los archivos privados son archivos visibles sélo para los usuarios, puede ser cualquier

documento. Se puede acceder a estos archivos haciendo clic en Archivos privados en la
parte izquierda del menu.
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4 .4 Perfil del usuario

Se puede acceder al perfil de usuario desde cualquier pagina, en la parte derecha,

podemos ver el nombre del usuario. Pulsamos sobre la flecha hacia abajo y se despliega
un menu. En el menu seleccionamos Perfil.
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La pagina se recargara, y pulsando sobre Editar Perfil podremos editar la informacion
que es visible para el resto de usuarios.
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4.5 Enviar mensaje a todos los usuarios que participan en un curso

Para ello, tenemos que ir a los participantes de un curso, y seleccionarlos a todos. Abajo
de la pagina, en la opcion Con los usuarios seleccionados, hacemos clic en Elegir, y de la
lista seleccionamos Enviar un mensaje. En el cuadro emergente escribimos el mensaje
que queremos enviar a todos los usuarios, y pulsamos el botén Enviar mensaje. El
mensaje les sera enviado. Si queremos enviar un mensaje o realizar otra accion sélo para
algunos de los usuarios, solo tenemos que seleccionarlos. El mensaje estara disponible
en el cuadro de mensajes para todos los usuarios.
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